o o
¢«>C




[ J [ J
¢>cC

[ [}
e

[} [ J
«>cC

Véstonicka venuse

Alfons Mucha
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Zoom in 2
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Neposuvna stranka s pozadim daného objektu,
tlac€itko start spusti posuvnou (scroll) prezentaci.

3D naskenovany, €i vyfoceny objekt.
Pomoci posunu (scrollu) se otaci

a zUstava déle, tam, kde jsou
poznamky vytvorené autorem.

Objekt se otaci pomoci posunu
(scrollu).

Objekt se otac¢i pomoci posunu
(scrollu).

Objekt se zastavuje, tam kde autor vytvoril
poznamku, Ci vice poznamek.

Objekt se otaci pomoci posunu
(scrollu).

Objekt se otaci pomoci posunu
(scrollu).

Objekt se zastavuje, tam kde autor vytvoril
poznamku, Ci vice poznamek.

Technické poznamky:

stranka neni posuvna doll

autor ¢lanku si vybira body na objektu,
ke kterym ma text

stranka se posouva mysi dolu/nahoru,
ale jede doprava/doleva tzv. parallax
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Avantgardni Praha
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Mapa staticka
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Posuvna stranka dolu s pozadim,
tlac€itko start spusti prezentaci.

Interaktivni grafika napr. mapa s body zajmu,
které zada autor ¢lanku. Po najeti mysi interakce.

Po najeti mysi interakce. Napriklad popis
dané ulice, objektu, atd. Vyplni autor ¢lanku.

Po najeti mySi interakce. Napriklad popis
dané ulice, objektu, atd. Vyplni autor ¢lanku.

Po najeti mysi interakce. Napriklad popis
dané ulice, objektu, atd. Vyplni autor ¢lanku.

Po najeti mysi interakce. Napriklad popis
dané ulice, objektu, atd. Vyplni autor ¢lanku.

Technické poznamky:

stranka neni posuvna, jedna se o vyplnénou
stranku grafikou

autor ¢lanku si vybira body na grafickém
podkladu, ke kterym ma text

mapa je graficky prvek, neméla by byt
Google Maps



Navigace mapa linearni

Technické poznamky:

- prvni stranka je interaktivni grafika
- prvni stranka neni posuvna dolu/nahoru
- uzivatel klikne na interaktivni bod

Véstonicka venuse

Alfons Mucha

vytvoreny autorem
- stranka se posune (scrollem) na danou
pozici spojenou s bodem

Start

- na dané pozici je vice textu, galerie,
zvuk a ostatni




Navigace mapa nelinearni

Technické poznamky:

- prvni stranka je interaktivni grafika

Véstonicka venuse

- rvni stranka neni posuvna dolu/nahoru
Alfons Mucha P P

- uzivatel klikne na interaktivni bod
vytvoreny autorem
- otevre se stranka pres interaktivni grafiku,

Start je mozné ji zavrit vpravo nahore, uzivatel

se dostane zpét na interaktivni grafiku
- na dané strance je vice textu, galerie,

zvuk a ostatni
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Pred a po, tahlo

Modul vhodny k vyobrazeni napf. restaurované
@ reprodukce. Uzivatel nejprve vidi reprodukci
rozplilenou, v tomto pfipadé pul zrestaurované,
pUl originalni.
Tahlem se uzivatel presouva
@ @ @ @ na original.

@ Tahlem se uzivatel presouva
na zrestaurovanou reprodukci.

Technické poznamky:

- obé reprodukce musi byt stejné velké,
aby prechod byl plynuly
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Mouseover fotografie
(pred a po)

@ Modul vhodny k vyobrazeni napf. restaurované
reprodukce. Uzivatel nejprve vidi reprodukci
zrestaurovanou a pfri najeti mysi original.

@ Origindl pfi najeti mysi.

Technické poznamky:

- obé reprodukce musi byt stejné velké,
aby prechod byl plynuly
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1900

1910

1920

Navigace Casova osa,
smer dolu

Technické poznamky:

Uzivatel se pohybuje na strance pomoci posunu
(scroll) nebo klikanim na body v ¢asové ose,
napr. letopocdty.



Navigace Casova osa,
smer do strany

1900 1910 1920

Uzivatel se pohybuje na strance pomoci posunu
(scroll) nebo klikanim na body v ¢asové ose,
napr. letopocdty.
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Slovanska epopej

Alfons Mucha
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Zoomin 1

®
@

®@ © & ©

Neposuvna stranka s pozadim daného objektu,
tlac€itko start spusti posuvnou (scroll) prezentaci.

Nahled celého objektu (v tomto pfipadé obraz).
Pomoci posunu (scroll) se objekt zvétsi podle
potreby (danych pfri tvorbé prezentace).

Detail obrazu,
vybrany autorem ¢lanku.

Detail obrazu, vybrany autorem ¢lanku
s popisem detailu, ktery se plynule
zobrazi po cca 0,5 sec. po najeti do detailu.

Navstévnik se nevraci do celku, nybrz pokracuje
na dalsSi detail vybrany autorem clanku.

Detail obrazu, vybrany autorem ¢lanku
s popisem detailu, ktery se plynule
zobrazi po cca 0,5 sec. po najeti do detailu.

Technické poznamky:

data musi byt v dostate¢né kvalité

(sken, nafocené)

stranka neni posuvna doll

autor ¢lanku si vybira body na objektu,

ke kterym ma text

pouzity systém je vyuzivany napt. Google Maps



Slideshow (galerie)

Galerie fotografii, reprodukci, predmétu, atd.
s kratkym popiskem, Ci bez né;.

" @ Technické poznamky:

¢ > C - data must byt v dostate¢né kvalité
- autor si muze nastavit, zda-li se slideshow
odehrava automaticky a nastavi dobu trvani
mezi jednotlivymi obrazky
- auto si mlize vybrat, zda-li se budou obrazky
prolinat nebo pujdou za sebou (jako na ukazce)




Panoramaticka sceéna

Jedna Sirokouhla fotografie, po které
se uzivatel muze pohybovat do stran horizontalné.

o" e Technické poznamky:

<> C - data must byt v dostate¢né kvalité

- fotografie, Ci grafika musi byt SirSi, nez vyssi
alespon o pllku své kratsi strany

- panorama reaguje na mys/touch uzivatele
nepohybuje se samo od sebe




Zoomin 2

Jedna fotografie, grafika, ktera se sama
zvétSuje smérem ke stredu.

on e Technické poznamky:

el e - data must byt v dostate¢né kvalité

- fotografie, €i grafika musi byt alespon 2x vétsi
oproti plivodnimu zobrazeni

- zoom nereaguje na mys/touch uzivatele,
zoomuje se sama do sebe, kdyz dojde
do cile zoomu, vraci se zpatky




Parallax (3D scéna)

Jedna fotografie, grafika, ktera se reaguje
na mys/touch uzivatele a vytvari dojem
plasti¢nosti a 3D.

o o
&> C Technické poznamky:

- data must byt pfipraveny na tento zamér:
grafika, fotografie musi byt rozrezana
v grafickém programu na vrstvy

- data se nahravaji po vrstvach, od nejvzdalené;si
na vysledné fotografii/grafice po nejblizsi

- reaguje na mys/touch uzivatele: vyuziva se tzv.
technika parallaxu
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Karel Honzik: Ze zZivota avantgardy (1963)

Namluvena citace

Citat, ktery se zobrazuje, tak jak se ¢te
(zvukova stopa).

Technické poznamky:

- autor, ¢i nékdo autorem ¢lanku povéreny

namluvi zvukovou stopu (citaci)

- autor napise citaci a nahraje mp3 soubor

do ¢lanku

- text i audio se spusti az ve chvili, kdy k tomu

uzivatel dojede (uvidi ve viewportu)



Predpripravene styly

Graficky styl ¢lanku ladény podle obdobi,
¢i stylu o kterém ¢lanek pojednava.

® - Technické poznamky:

- autor si muze vybrat z pfednastavenych
grafickych styll (pismo, barva, styl grafiky)

- autor ma sam omezené moznosti s vybérem barvy

- kategorizace grafického stylu (css) podle obdobi,
pisma na vybér z Google Fonts

- autor ¢lanku v tomto pripadé nahraje
uvodni fotografii a text

TldtllCO ﬁgurmes are wonderfu] small ceramic ﬁgures;o 'women,
found\m«Cen'mﬁ Mexlco Fhis is the region of the later.and mgch better-

_known Agtec empire, lg’\gtgemple__of Tlatilcoflo ’ugshtd 2 )pod-g,ooo

.--J( ’@ﬁ
‘ é
L
. f.:,.- Ry N

>




Predpripravene styly

Technické poznamky:

- autor si mlize vybrat z prednastavenych
grafickych styll (pismo, barva, styl grafiky)
- autor ma sam omezené moznosti
= G s vybérem barvy
- kategorizace grafického stylu (css) podle obdobi,
pisma na vybér z Google Fonts

Vyzkum
socialnich
navyku

Soska byla nalezena 13. ¢ervence 1925 v popelist

v horni ¢isti pravékého nalezisté mezi Dolnimi
Véstonicemi a Pavlovem. Paleoliticky nélez
uskute¢nil tym archeologa Karla Absolona, krery
zde provadél vyzkum v letech 1924-1938. Absolon
u samotné¢ho ndlezu nebyl pritomen, ackoliv je
vétsinou za objevitele oznacovin. V okamziku nélezu
byl totiz ve Francii. Sosku nalezli délnik Josef Seidl

a technicky vedouci vyzkumit Emanuel Dania. Ve
zbytcich pravékého ohnisté o priméru asi 10 m lezela
soska spole¢né s kamennymi ndstroji a zvifecimi
kostmi. Byla rozlomena na dva kusy lezici asi 10 cm

od sebe. Nejprve se nepredpoklidalo, ze patii k sobé.



